Programa de la Asignatura:

Construccion de

Sistemas de LIF

bo4 Computacion 5 el

UMNTREF INGENIERIA EN

Cédigo: 32 COMPUTACION
Carrera: Ingenieria en Computacion Plan: 2013 Caracter: Obligatoria
Unidad Académica: Secretaria Académica Curso: Cuarto Ano — Segundo Cuatrimestre
Departamento: Ingenieria Carga horaria total: 64 hs. Carga horaria semanal: 4 hs.
Resolucién de Problemas de Ingenieria: 0 % Formacion tedrica: 10 %
Actividades de Proyecto y Disefio: 90 % Formacidn experimental: 00 %

Practica Supervisada: 00 %

Materias Correlativas Obligatorias

e 28 Disefio y Arquitectura de Sistemas de Computacidn

Cuerpo Docente

Fontdevila, Diego
Tortorella, Pablo

indice

e Fundamentacion pag. 2
e Encuadrey articulacién de la asignatura pag. 2
» Encuadre dentro del Plan de Estudios pag. 2

» Articulacién Horizontal pag. 2

» Articulacién Vertical pag. 2

e Objetivos pag. 2
» Objetivo General pag. 2

» Objetivos Especificos pag. 3

e Contenidos minimos pag. 3
e Programa analitico pag. 3
e Bibliografia basica pag. 4
e Bibliografia de consulta pag. 5
e Metodologia del aprendizaje pag. 5
» Desarrollo de la asignatura pag. 5

» Dinamica del dictado de las clases pag.5

» Trabajos practicos pag. 5

e Metodologia de evaluacion pag. 6
e Planificacion pag. 6
e Informacion de versiones pag.7
ANO ACADEMICO 2013 ULTIMA REVISION 02/07/2013

Firma Docente Firma Coordinador




Construccion de Sistemas de Computacion

1. FUNDAMENTACION
La asignatura esta concebida como una experiencia de simulacién realista de construccidon de un

producto. Este producto debe ser un sistema de computacién, puede incluir hardware especifico e

involucra todos las actividades y capacidades del proceso de desarrollo de software realizadas

durante la carrera. El sentido profundo es formar profesionales capaces de comprender y aplicar en

forma articulada las técnicas y otros conocimientos desarrollados en pos de la concrecién de

objetivos concretos y mesurables.

2. ENCUADRE Y ARTICULACION DE LA ASIGNATURA
La asignatura estd ubicada en la curricula de la carrera en la parte final de la carrera (cuarto afo).

En esa etapa, los alumnos plasman en un producto los conocimientos adquiridos durante toda la

carrera hasta este punto.

3. Articulacion Horizontal

En cuanto a la articulacidon horizontal se ha planeado que esta asignatura se curse en simultaneo con

Ingenieria de Calidad y Procesamiento de Sefiales, de la primera los alumnos pueden obtener una

conciencia acentuada en los temas de calidad vistos a través de la carrera, y de la segunda obtener

ideas para productos.

4. Articulacion Vertical

Esta asignatura ofrece una oportunidad para poner en practica en forma integrada y simulando el

ejercicio profesional todo lo aprendido hasta ese momento en la carrera y fuera de ella.

A esta materia le siguen las materias de Ingenieria de Requerimientos, donde profundizaran en técnicas

para lidiar con requerimientos de clientes (en esta materia los clientes seran los propios participantes

de la misma) e Ingenieria de Software, donde aprenderan algunos aspectos mdas humanos del proceso

de desarrollo en ingenieria.

5. OBIJETIVOS

Objetivo General
La catedra se ha fijado como “objetivo cognoscitivo” de esta materia:

“Lograr que los alumnos pongan en prdctica en forma integrada los conocimientos generales y

especificos desarrollados durante la carrera”.

Objetivos Especificos
Luego de cursar esta asignatura el alumno debera dominar los siguientes temas:

Concepto de producto como opuesto a proyecto

Concepto de integridad y coherencia

Construccion iterativa de un producto y técnicas de refactorizacién
Procesos de exploracién y descubrimiento de un producto

Evaluaciéon de tecnologias u otras alternativas en un contexto especifico

6. CONTENIDOS MINIMOS
Definicidn de un producto software o hardware/software. Organizacion modular del producto.

Integridad conceptual y coherencia como atributos del producto. Arquitectura del producto.

Construccion iterativa del producto. Experiencias de exploracién y reconfiguracion del producto.
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Evaluacion de tecnologias. Aplicacion en producto real de los conocimientos adquiridos. Técnicas de
evolucidn del producto: refactorizacion (refactoring).

7. PROGRAMA ANALITICO
Unidad 1: Introduccion a la materia
Presentacidn personal, de la vision de la materia y de contenidos. Equipos y temas tentativos (vision,
7x5, 365). Concepto de producto. Integridad conceptual y coherencia.

Unidad 2: Seleccion de productos a desarrollar
Seguimiento de eleccion del tema. Mapa Visual del producto (Visual Story Mapping). Requerimientos
de la primera version.

Unidad 3: Revision inicial
Revision funcional y técnica y mejoras al primer entregable. Mejoras de la forma de trabajo.
Compromisos para la proxima clase. [Esta estructura se repite en las siguientes clases]

Unidad 4: Tecnologias aplicadas
Mobile (Android). HTML + CSS. Usabilidad. Interfaces. HTTP. Variedad de servers. Infraestructura de la
solucidn (Hardware y Software).

Unidad 5: Refactorizacion

Refactoring. Coding Dojo con TDD. Arquitectura del producto. Integracién Continua. Entrega continua.
Implementacion. Estandares de codificacion. Analisis y eleccidn. Salud del cédigo. Herramientas de
analisis estatico de cddigo (preventivas y correctivas).

Unidad 6: Evaluacion del producto
Evaluacion final del producto, retrospectiva y cierre

8. BIBLIOGRAFIA BASICA
e Fowler, Martin, et al, Refactoring, improving the design of existing code, Addison-Wesley
Professional, 1999.

9. BIBLIOGRAFIA DE CONSULTA
e Austin, Robert, Devin, Lee, The Soul of Design, Harnessing the power of plot to create
extraordinary products, Stanford Business Books, 2012.

10.METODOLOGIA DEL APRENDIZAJE
8.a DESARROLLO DE LA ASIGNATURA

Inicialmente se presentarad la visién de la materia, para luego iniciar un proceso iterativo donde
cada clase consistird en presentacién de avances, revision y planificacion de la proxima
entrega, y eventualmente la presentaciéon de algln tema tecnoldgico o técnico de soporte.

8.b DINAMICA DEL DICTADO DE LAS CLASES

La materia se desarrollara en un ambiente participativo y horizontal, donde los alumnos y los
docentes explorardn juntos las posibilidad de los equipos y sus productos.
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8.c TRABAJOS PRACTICOS

Todo el trabajo de la materia consistira en el desarrollo de un producto trabajando en equipos.

11.METODOLOGIA DE EVALUACION

9.a NORMAS DE EVALUACION.
e El criterio es que la evaluacidn del alumno es permanente.
e Se evaluara semanalmente a los alumnos por su participacién y actitud
e Se evaluard semanalmente el avance del producto y la dedicacion
e Se realizard una autoevaluacion final por parte de los alumnos

9.b REGIMEN DE APROBACION DE LA MATERIA.
e Los alumnos que obtengan una nota inferior a cuatro puntos se les asignara la nota insuficiente
y deberan recursar la materia.
e Los alumnos que obtengan una nota superior a siete puntos, se les tomara la materia como
promocionada, eximiéndolos del examen final.

12.PLANIFICACION

CALENDARIO DE CLASES Y EVALUACIONES
Semanal |Unidad1
Semana 2 | Unidad 2
Semana3 |Unidad3y4
Semana 4 | Desarrollo del producto
Semana 5 | Desarrollo del producto
Semana 6 | Desarrollo del producto
Semana 7 | Desarrollo del producto
Semana 8 | Desarrollo del producto
Semana9 | Unidad5
Semana 10 | Desarrollo del producto
Semana 11 | Desarrollo del producto
Semana 12 | Desarrollo del producto
Semana 13 | Desarrollo del producto
Semana 14 | Desarrollo del producto
Semana 15 | Desarrollo del producto
Semana 16 | Cierre de la materia
Del al de FINAL

Informacion de Versiones

Nombre del Documento: Ficha Académica de la asignatura Construccién de Sistemas de
Computacién

Nombre del Archivo Construccion de Sistemas de Computacidon — Plan 2013

Documento origen:

Elaborado por: Diego Fontdevila

Revisado por: Alejandro Oliveros
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