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Programa

Filosofia de la Innovacion

Unidad 1. INNOVAR

¢<Qué entendemos por innovar? ¢ Qué implica esta palabra que se encuentra de moda
en la boca de todos los pedagogos, politicos e influencers? Nos proponemos poner a
prueba sus postulados, recorridos y exponentes.

Unidad 2. LEER e INFORMAR

¢<Como leemos y nos informamos? ¢ Qué cambios e inventos de comienzos del siglo (e
incluso del anterior) han decidido la forma en que vemos y que no vemos? Nos
proponemos explorar los formatos y problemas cognitivos sobre como concebimos la
realidad.

Unidad 3. DISENAR EL APRENDIZAJE

El punto en cuestion de toda politica gubernamental. Todos hablan de educacion y
proponen cambios para la educacion. ;Cambib algo en los Gltimos doscientos anos?
¢<Debemos cambiar? Nos proponemos indagar proyectos, propuestas y revisiones
sobre la innovacion educativa.

Unidad 4. TRABAJAR

El futuro del trabajo, el rol de la Inteligencia Artificial, el buen trabajo.. todos temas que
nos permiten pensar el pasado, presente y horizontes de quiza una de las definiciones
sobre lo que nos hace humanos. Nos proponemos discutir las proyecciones probables
para la sociedad del trabajo y los cambios por hacer.
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