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¢QUE CREEN QUE ES EL VIDEOARTE? Un arte realizado con videos,
donde se relacionan diferentes disciplinas artisticas: las
imagenes, fotografias y grabaciones, musica, poesia, danza...
A través del videoarte podemos contar historias, reales, oMY
inventadas o imaginadas. En la realizacion del video puede
participar solo/a el/la artista o una comunidad.

0
Para hacer videoarte lo mas importante es tener una camara O l
de video. Si bien hoy en dia todos los celulares tienen una, les Xo " ﬁ&@\\“
contamos que hace alrededor de 50 afos, recién se creaba en o2 N

Japén la primera videocamara portatil (se podia llevar
facilmente de un lugar a otro). Sin embargo, estas primeras
camaras eran muy costosas y solamente la podian tener
algunos/as artistas. Los/las videoartistas exploraron y crearon
este arte novedoso, y al poco tiempo los museos se llenaron
de obras de video.

\

Pero tengamos en cuenta que no todo lo que grabamos es un videoarte, tiene que expresar una idea artistica.

Aunque al videoarte lo solemos ver mediante una pantalla o proyectado en una pared, también el/la artista puede pensar
el montaje de su videoarte agregando escenografias, estructuras, objetos, juegos de interaccion con el publico y hasta
camaras en vivo.

Los invitamos a descubrir una de las obras de la muestra Constelaciones.
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Hay artistas que pintan, otros/as toman
fotografias o dibujan, algunos/as filman y
otros construyen...

¢ES POSIBLE INCLUIR EL MOVIMIENTO
EN EL ARTE?

Ser y durar (2011) - Democracia

¢Qué les parece que estara haciendo este
grupo de jovenes?

La actividad que estan realizando se llama
Parkour, que traducido del francés significa
recorrido. Es un deporte artistico callejero que
nacio en Francia a fines de los ‘90. El Parkour
consiste en tratar de llegar de un lugar a otro
de la manera mas fluida posible: saltando,
corriendo, trepando y dando piruetas en el aire.
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D o

4

Fragmentos fotograficos del videoarte

¢QUE SIGNIFICA QUE ALGO SEA FLUIDO? En este caso, la fluidez consiste en que los traceurs (los que practican el Parkour)
realicen el recorrido sin pausas y de manera constante. La idea no es trasladarse de la manera mas rapida porque no es
una competencia entre los participantes, sino de practicar una forma interesante y creativa de ir de un lugar a otro.

Esta obra esta realizada por un colectivo de artistas que le pusieron al grupo el nombre: Democracia.

Democracia eligio para hacer este video, el primer cementerio civil de Madrid, Espana. Alli se encuentran las tumbas de
los/las anarquistas, republicanos/as, revolucionarios/as y de todas aquellas personas que no querian ser enterradas en
un espacio religioso.

¢Ustedes como saltan y corren? ¢{En qué lugares? Les proponemos inventar nuevas formas de como se podrian
trasladar de un lugar a otro.
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TRAZADORES DE RECORRIDO# EXTRAORDINARIOS «r ‘} <\
— ,_/,T { : § \/

Inventen sus propios personajes de Parkour para que recorran los
obstéaculos de sus alrededores de formas inimaginadas: sus ventanas,
portones, balcones o el fondo que elijan podra transformarse en el
escenario de sus trazadores de recorridos. / \

Sugerencias de materiales para trabajar, conS|derando que estamos

en casa, usemos lo que tengamos a mano:
C

+Hoja blanca o de color kS N\
+Lapiz \\

*Tijera Y

Ademas pueden sumarle:

+Lapices de colores, marcadores, crayones, pintura
+Cinta adhesiva

+*Materiales para realizar collage: recortes de revistas, diarios, retazos
de tela, papel de regalo...

*Pegamento escolar
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DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD

1- Les proponemos crear diferentes poses inspirados en el Parkour. Juntense en familia
y experimenten con el cuerpo distintas figuras.

2- Cuando encuentren una pose que les guste pueden dibujarla en el papel. Repitan
este proceso varias veces para crear varios personajes.

3- Una vez que tienen varios personajes dibujados, ya estan listos para recortarlos.

4- A estos personajes les pueden agregar detalles como expresiones, color, ropa,
accesorios...

5- Prueben diferentes movimientos y piruetas para sus
personajes recortados.

6- Una vez listos, anadir cinta adhesiva detras de las figuras y
ubicarlos en su ventana, reja, balcon, en alguna parte de su casa
o en el fondo que elijan.

7- Saquen fotos y/o videos de la obra terminada. Pueden
enviarlo a nuestro mail y compartir su creacién con otras
familias y artistas: muntrefeducacion@untref.edu.ar

También, pueden enviarlo a nuestro facebook o instagram:
@muntref

iESTA OBRA NO TIENE FIN! PUEDEN SEGUIR CREANDO NUEVOS
PERSONAJES
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Personajes que pueden
sumar a su obra artistica
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Obra seleccionada para este material:
DEMOCRACIA (Espafa)

Ser y durar (2011)

18 min40s

FRAC Corse

Fecha de realizacion y edicidon del material educativo: Marzo 2020.
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