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Resumen: 
El trabajo busca reflexionar sobre prácticas lúdicas en museos virtuales. Para ello se toman en consideración algunos casos de referencia, en tanto buenas prácticas que potencian, enriquecen y transforman la experiencia física y virtual de los visitantes. Se aborda la noción de museo virtual y se considera el estado de avance en la incorporación de tecnologías para el diseño de propuestas que favorecen la expansión y el acercamiento de públicos potenciales a diferentes tipos de museos.   
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