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PONENCIA

RESUMEN

Han pasado mas de cuatro décadas desde los inicios del concepto de edutainment, junto con sus
aproximaciones, y la relacién directa con la integracion de juegos digitales en los procesos
educativos instruccionales. Llega el momento de hacer una revision del estado del arte del
concepto, recoger las ideas primigenias y reflexionar, tras el desarrollo exponencial del
desarrollo tecnolégico del videojuego y la narrativa transmedia presente en el mismo, sobre este
proceso de integracion en el contexto educativo formal tan concreto y delimitado.

El estudio del videojuego, o juego digital, ha pasado por muchas etapas, fases y momentos
criticos durante estos afios. Se han incorporado muchas perspectivas gque engrandecen las
posibilidades formativas y de entretenimiento de esta tecnologia. Parece que es el momento de
detenernos en sus implicaciones y establecer las direcciones por las que transitan las Gltimas
investigaciones en la interseccion entre la herramienta y las metodologias didacticas formales.

La ponencia tiene como objetivo principal hacer un recorrido histérico de la evolucion del
concepto de edutainment. Pretende recoger las principales aportaciones de los Ultimas
investigaciones que han trabajado el concepto y la perspectiva de uso en el aula de educacion
formal.



