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Resumen:
El trabajo tiene como propósito recuperar algunas referencias teórico-conceptuales construidas por la pedagogía en torno al juego para que a partir de ellas volver a plantear aportes, preocupaciones e interrogantes alrededor de los videojuegos. Para la pedagogía el juego revistió especial interés y preocupación brindando en diversos momentos diferentes posicionamientos que dan cuenta de una tensión entre dejar entrar o no el juego en las aulas. Si bien no es pretensión de este trabajo hacer un recorrido histórico exhaustivo por el lugar del juego en los distintos modelos pedagógicos refiere a algunos de ellos para hacer visible diversos fundamentos  que permitieron considerar el juego como parte del dispositivo escolar. El fenómeno de ludificación (gamification) de la enseñanza y los aprendizajes a través de los videojuegos da cuenta de un fenómeno en expansión que, si bien encuentra importantes fundamentos vinculados particularmente a las habilidades cognitivas que involucra, su alta capacidad motivacional y el desarrollo de habilidades y destrezas vinculadas al uso de las TIC, algunas de las mecánicas y dinamismos que promueven los videojuegos (premios, vidas, recompensas, niveles y status, avatares) requieren la reconstrucción de un marco que  no signifique un retroceso en los avances que la pedagogía supo conseguir. Al problematizar pedagógicamente los videojuegos se los reconoce como dignos de atención por parte de los docentes constituyéndose en un campo de interrogaciones, inquietudes y reflexiones.
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