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RESUMEN:

En la actual sociedad del conocimiento son necesarias metodologias didacticas innovadoras que
motiven e impliquen en su aprendizaje a los estudiantes que no obtienen el graduado en educacién
secundaria obligatoria y pueden encontrarse en riesgo de exclusion social. Por ello, se realizé una
experiencia en el aula de ambito social con un videojuego de gestion y construccion de ciudades, en
la que participaron dos grupos de PCPI (planes de cualificacion profesional inicial) integrados por
un total de 27 estudiantes con edades comprendidas entre 18 y 19 afios, durante 21 sesiones a lo
largo de tres meses en un centro de educacion secundaria de Castilla-La Mancha. Mediante un
estudio de casos (Hamilton & Corbett-Whittier, 2013) que integra métodos cuantitativos y
cualitativos se recogieron datos a partir de la observacion participante, un test de aprendizaje de
contenidos, actividades sobre resolucion de problemas y un foro de discusion acerca de actitudes y
valores. Los resultados muestran un alto grado de motivacion de los estudiantes, que se implicaron
en la actividad logrando el aprendizaje de contenidos al tiempo que practicaban la habilidad para
resolver problemas. En el foro expresaron actitudes adecuadas a los valores propuestos, y una
valoracion muy positiva de la experiencia, observandose ademas una mejora de su competencia
social y ciudadana. Los videojuegos en contextos formales de aprendizaje permitirian el aprendizaje
integrado de contenidos, habilidades y actitudes con el fin de favorecer la creacion de conocimiento.
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